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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod
Projektowanie i konstrukcja systeméw rozproszonych 1 1010515311010511656
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr
(ogdlnoakademicki, praktyczny)
Informatyka ogélnoakademicki 1/1
Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Sieci komputerowe polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien niestacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 16  Cwiczenia: - Laboratoria: -  Projekty/seminaria: 16 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 4 100%
nauki techniczne 4 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Cezary Sobaniec

email: Cezary.Sobaniec@put.poznan.pl
tel. 61 6652370

Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze w zakresie:
1 Wiedza: systemoéw operacyjnych, technologii sieciowych, przetwarzania rozproszonego,
bezpieczenstwa systemdw informatycznych oraz baz danych.

L. . . | Powinien posiada¢ umiejetno$¢ pozyskiwania informacji z literatury oraz innych zrédet (w

2 Umiejetnosci: | jezyku ojczystym i angielskim); powinien potrafi¢ wykorzystaé do formutowania i rozwigzywania
zadan inzynierskich i prostych probleméw badawczych metody analityczne, symulacyjne oraz
eksperymentalne; powinien potrafi¢ integrowac wiedze z ré6znych obszaréw informatyki (a w
razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac¢ podejscie
systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne.

3 Kompetencje | Student powinien réwniez rozumie¢ konieczno$¢ poszerzania swoich kompetencji. Ponadto w
spoteczne zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak uczciwos¢,
odpowiedzialno$¢, wytrwatosé, ciekawos$é poznawcza, kreatywnosé, kultura osobista,
szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie podstawowej wiedzy z zakresu konstrukcji nowoczesnych i skalowalnych systemoéw rozproszonych
korzystajacych z technologii webowych.

2. Przekazanie podstawowej wiedzy o zatozeniach architektury zorientowanej na ustugi (SOA) oraz o technologiach
zwigzanych z konstrukcjg ustug sieciowych w modelach Web Services i REST.

3. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania probleméw zwigzanych z projektowaniem i implementacja ustug
sieciowych oraz efektywnym zarzgdzaniem projektem.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektow ksztalcenia

Wiedza:

1. ma zaawansowana i pogtebiong wiedze z zakresu technologii i standardéw uzywanych do budowy webowych systemoéw
informatycznych - [K2st_W1]

2. ma zaawansowang wiedze szczegotowg dotyczacag konstrukcji ustug sieciowych w modelu REST - [K2st_ W3]
3. ma zaawansowang i szczegotowa wiedze o procesach zachodzacych w cyklu zycia systemoéw informatycznych - [K2st_W5]
4. zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan inzynierskich - [K2st W6

Umiejetnosci:

stronalz3



http:// www .put.poznan.pl/

Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

1. potrafi ? przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich ? integrowa¢ wiedze z réznych obszaréw informatyki (a w
razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac¢ podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze
aspekty pozatechniczne - [K2st_U5]

2. potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania howych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz nowych produktow
informatycznych - [K2st_U6]

3. potrafi szacowac pracochtonnosci wytwarzania oprogramowania - [K2st_U6]

4. potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych rozwigzan technicznych oraz zaproponowac ich ulepszenia (usprawnienia) -
[K2st_U8]

5. potrafi oceni¢ przydatnosé metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzania zadania inzynierskiego, polegajgcego na budowie
lub ocenie systemu informatycznego lub jego sktadowych, w tym dostrzec ograniczenia tych metod i narzedzi; - [K2st_U9]

6. potrafi ? zgodnie z zadang specyfikacjg, uwzgledniajgca aspekty pozatechniczne ? zaprojektowac ztozone urzadzenie,
system informatyczny lub proces oraz zrealizowac ten projekt ? co najmniej w czesci ? uzywajgc wtasciwych metod, technik i
narzedzi, w tym przystosowujgc do tego celu istniejgce lub opracowujgc nowe narzedzia - [K2st_U11]

7. potrafi wspétdziataé w zespole, przyjmujac w nim rézne role - [K2st_U15]
Kompetencje spoteczne:
1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K2st_K1]

2. rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu probleméw badawczych i
proktycznych - [K2st K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Ocena formujgca:

a) w zakresie wyktadow:

- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczace materialu oméwionego na poprzednich wyktadach,
b) w zakresie laboratoridw / ¢wiczen:

- na podstawie oceny biezacego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:
a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na kolokwium pisemnym o charakterze problemowym (5 pytan otwartych, kazde
dajace 1 pkt., zaliczenie od 50%)

- omowienie wynikow kolokwium,

b) w zakresie laboratoriéw / éwiczen weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:
- ocene i obrone przez studenta sprawozdania z realizacji kilku projektéw,

- ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach stopnia realizacji ¢wiczen laboratoryjnych

Tresci programowe
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Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia:

1. Jezyki znacznikowe: HTML4, XHTML, HTMLS5, ewolucja jezykéw znacznikowych, geneza HTML5, Web APIs, obiekt
Canvas, WebGL

2. Standard XML, aplikacje jezyka XML (MathML, DocBook, SVG, Open Document Format, Office Open XML), XML
Information Set, prezentacja dokumentéw XML, standard Extensible Stylesheet Language, XSL Formatting Objects, XHTML

3. Protokét HTTP: zgdania i odpowiedzi, uwierzytelnianie, buforowanie podreczne.
4. Technologie dynamiczne po stronie serwera: CGI, FastCGI, moduty wbudowane w serwer, SSI, PHP
5. Asynchroniczna komunikacja z serwerem: AJAX, WebSocket

6. Architektura SOA: definicja ustugi, motywacja dla SOA, definicja architektury, zatozenia SOA, magistrala ESB, ustugi
sieciowe Web Services: przeglad standardow WS-*, protokét SOAP, format komunikatow SOAP, wigzanie SOAP z
protokotami transportowymi, standard opisu ustug WSDL, profile WS-I (Basic, Security),

7. Ustugi sieciowe: ustugi sieciowe REST: problem adresacji ustug sieciowych, styl architektoniczny REST, zasoby i ich
reprezentacje, metody i kody btedéw protokotu HTTP, projektowanie ustug.

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie 2-godzinnych éwiczen, odbywajgcych sie w laboratorium. Cwiczenia
realizowane sg indywidualnie lub w zespotach 2 osobowych w zalezno$ci od charakteru ¢wiczen. Program laboratorium
obejmuje nastepujace zagadnienia:

1. Warstwa prezentacyjna: HTML4, HTML5, CSS2/3, JavaScript

2. Protokét HTTP: analiza i generowanie zgdan i odpowiedzi, uwierzytelnianie, przekierowania, negocjacja tresci, ciasteczka,
serwery posredniczgce

3. Skrypty CGl: konfiguracja, tworzenie dynamicznych odpowiedzi, dostep do baz danych, jezyki Perl, Python, budowa prostej
aplikacji

4. Analiza funkcjonowania istniejgcej ustugi sieciowej REST.

5. Projekt i implementacja wtasnej ustugi sieciowej REST.

6. XML: poprawnos¢ formatowania i poprawnos$¢ dokumentéw, DTD, projekt aplikacji jezyka XML, prezentacja dokumentéw
XML

Metody dydaktyczne:
1. wyktad: prezentacja multimedialna, demonstracja oprogramowania

2. ¢wiczenia laboratoryjne: opracowywanie niewielkich przyktadowych programéw testujacych poznawane mechanizmy,
eksperymenty funkcjonalne, dyskusja, pokaz multimedialny, studium przypadkéw, demonstracja oprogramowania

Literatura podstawowa:

Literatura uzupetniajaca:

Bilans nakladu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. udziat w zajeciach laboratoryjnych: 16
2. przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych: 8
3. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegolnosci ¢wiczen 4
laboratoryjnych / projektu 16
4. udziat w wyktadach 16

5. napisanie programu / programow, uruchomienie | weryfikacja (czas poza zajeciami laboratoryjnymi) | 1

6. zapoznanie si¢ ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = 1| 13
godz.), 100 stron

7. przygotowanie do kolokwium i obecnos¢ na kolokwium: 12 godz. + 1 godz.

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 83
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 37
Zajecia o charakterze praktycznym 40
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